AR STUSORZWE ROMIES O LAWPARDZIE GRADIENCIE

Twoi pomocnicy w instrukcji:

malarka Yuliia
porady i inspiracje

lampart Gradient
ciekawostki i $mieszki

SKOK 1. CO TO JEST TEN KOMIKS?

Komiks o opowiesé graficzna przedstawiona za pomoca wozonych w kolejnosci chronologiczne;
obrazkow i krétkich tekstow. Sktada sie z kadrow - pojedynczych okienek, ktdre moga zawieraé:

—> rysunki
—) tekst:

wypowiedzi lub mysli bohaterow (w dymkach dialogowych),

narracja - wstawki autora (w prostokatnej ramce narracyjnej, czesto wyrdznionej kolorem,
zacienieniem, obwddka lub faktura),

wyrazy dZwiekonasladowcze, np. .BUM!", ,PSTRYK!" lub ,WOOOSH!" (bez ramek, w dymku
tylko jako wypowiedz bohatera: ,Apsik!”, .Ech..", .Miau!")

Dymki dialogowe to ksztatty z wypowiedziami lub myslami postaci i z .ogonkiem" wskazujacym dana
postaé.

)

zwykta wypowiedz
prostokqtny lub owalny
dymek

W NOCY: SPECTALISTA OD
KRADZIEZY PRZEKASEK.

silna emocjonalna

wypowiedz
dymek o ostrych, postrze-
pionych brzegach
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szept lub sekret P mysli

dymek z delikatng, przery-

dymek w ksztatcie chmurki
wang linig

By¢ moze znacie powiedze-
nie ,buja¢ w obfokach”, czyli
zamysli¢ sie albo zamarzy¢.

A ja mam gwiazdkowq
aureolke!

Tamten, co jadt prazynki
w nocy jej hie ma, wiec to
nie byfem ja.




SKOK 2. POZNAJ LAMPARTA GRADIENTA.

Trzy wcielenia, a kazde wspaniafe!
Wybierz jedno albo narysuj mnie
po swojemu

Gradient otwiera przed Tobg, trzy ciekawostki o sobie. Wskocz z nimi w prawdziwe lampartowe przygody
— moze zainspiruja Cie do stworzenia najlepszej historii:

Miatem dziewczyne, ale

Mam pottuczony pyszczek, Mam francuskie korzenie,
ale wcale sie tym nie chociaz nie znam francu-
martwie — przeciez wta- skiego. Czasem zdarza mi obecnie jej nie mam.
Snie dzieki temu jestem sie myli¢ akcenty nawet w
wyjatkowy i lubiany przez Jezyku polskim.
dziecil

Serce wolne,
cetki petne klasy

Moze wiesz, dlaczego
Gradient ma pottuczony
pyszczek...




SKOK 3. PLAN TWORZENIA KOMIKSU
W DWOCH REKACH I CZTERECH tAPACH

Razem z Gradientem przygotowalismy dla Ciebie
plan dziatania. Mozesz trzymal sie go krok po
kroku albo wskoczy¢ na wlasnq, tworczq Sciezke!

Plan w skrocie:

9.

Wymys$l przygode dla Gradienta! a

Zdecyduj: kolor czy czerni i biel? .

Przygotuj kartke A4 i wybrane materiaty. ’ pokaz historie z bliska

Podziel kartke na kadry wedtug Twojej historii. § o e 1y s

Wykonaj rysunek linearny: narysuj szkic, a potem dopra- niach uchwyé emocje

cuj kontury. bohaterdw, a w szero-

Dopracuj rysunek: pokoloruj go lub rozwif czarno-biel za o) el = (G
- . sce akcji

pomoca $wiatta i cienia oraz faktur.

Pochwal siebie za dobrq prace — i, jesli chcesz, pokaz

komiks bliskim.

Wyslij komiks do 7 pazdziernika 2026 r., do godz. 23:59.

Komiks mozesz przesta¢ lub dostarczy¢ w dogodny dla
Ciebie sposéb:
- zeskanuj albo sfotografuj prace i wyslij ja na adres:
yuliiamykhaliuk@gmail.com;
- przynies prace bezposrednio do pracowni malarskiej
przy ul. Bitwy Biatostockiej 8, lok. B305 (III pietro),
15-103 Biatystok. Najlepiej wczesniej zadzwonic pod nr

794 393 387;
Przy wysytaniu lub dostarczaniu pracy podaj swoje imie
A teraz przypomne Ci, i nazwisko, wiek oraz dane kontaktowe do rodzica lub
Jak przesta¢ mi komiks. opiekuna, aby mozna byto przekazaé informacje o wyni-

kach konkursu.

Masz pytania? Napisz lub zadzwoh do mnie:
tel. 794 393 387 | e-mail: yuliiamykhaliuk@gmail.com

Nadszedt czas na Twdj wtasny wielki skok!
Powodzenia w zdobywaniu bezptatnych
zajel i innych cetek.. oj, niespodzianek!
Do zobaczenia w Twojej historiil
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INFORMACJA O ZAJECIACH STALYCH
https://www.yuliiamykhaliukart.com/warsztaty/bialystok




