
Komiks to opowieść graficzna przedstawiona za pomocą ułożonych w kolejności chronologicznej 
obrazków i krótkich tekstów. Składa się z kadrów - pojedynczych okienek, które mogą zawierać:

Dymki dialogowe to kształty z wypowiedziami lub myślami postaci i z „ogonkiem” wskazującym daną 
postać.

A ja mam gwiazdkową 
aureolkę!
Tamten, co jadł prażynki 
w nocy jej nie ma, więc to 
nie byłem ja.

Być może znacie powiedze-

nie „bujać w obłokach”, czyli 
zamyślić się albo zamarzyć. 

silna emocjonalna 
wypowiedź

dymek o ostrych, postrzę-

pionych brzegach 

wypowiedzi lub myśli bohaterów (w dymkach dialogowych),
narracja - wstawki autora (w prostokątnej ramce narracyjnej, często wyróżnionej kolorem, 
zacienieniem, obwódką lub fakturą),
wyrazy dźwiękonaśladowcze, np. „BUM!”, „PSTRYK!” lub „WOOOSH!” (bez ramek, w dymku 
tylko jako wypowiedź bohatera: „Apsik!”, „Ech…”, „Miau!”)
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rysunki

tekst:

myśli
dymek w kształcie chmurki

zwykła wypowiedź
prostokątny lub owalny 

dymek

szept lub sekret
dymek z delikatną, przery-

waną linią

Twoi pomocnicy w instrukcji: 

lampart Gradient
ciekawostki i śmieszki

malarka Yuliia
porady i inspiracje

JAK STWORZYC KOMIKS O LAMPARDZIE GRADIENCIE



Gradient otwiera przed Tobą trzy ciekawostki o sobie. Wskocz z nimi w prawdziwe lampartowe przygody 
— może zainspirują Cię do stworzenia najlepszej historii:

1

Mam potłuczony pyszczek, 
ale wcale się tym nie 

martwię — przecież wła-
śnie dzięki temu jestem 

wyjątkowy i lubiany przez 
dzieci!

3

Miałem dziewczynę, ale 
obecnie jej nie mam. 

2

Mam francuskie korzenie, 
chociaż nie znam francu-
skiego. Czasem zdarza mi 
się mylić akcenty nawet w 

języku polskim.

Trzy wcielenia, a każde wspaniałe! 
Wybierz jedno albo narysuj mnie 
po swojemu

Serce wolne, 

cętki pełne klasy

Może wiesz, dlaczego 
Gradient ma potłuczony 
pyszczek...
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Wymyśl przygodę dla Gradienta! 
Zdecyduj: kolor czy czerń i biel?
Przygotuj kartkę A4 i wybrane materiały.
Podziel kartkę na kadry według Twojej historii.
Wykonaj rysunek linearny: narysuj szkic, a potem dopra-
cuj kontury.
Dopracuj rysunek: pokoloruj go lub rozwiń czarno-biel za 
pomocą światła i cienia oraz faktur.
Pochwal siebie za dobrą pracę — i, jeśli chcesz, pokaż 
komiks bliskim.
Wyślij komiks do 7 października 2026 r., do godz. 23:59.

Plan w skrócie:

1.
2.
3.
4.
5.

6.

7.

8.

     Komiks możesz przesłać lub dostarczyć w dogodny dla 
Ciebie sposób:
-    zeskanuj albo sfotografuj pracę i wyślij ją na adres: 
yuliiamykhaliuk@gmail.com;
-    przynieś pracę bezpośrednio do pracowni malarskiej 
przy ul. Bitwy Białostockiej 8, lok. B305 (III piętro), 
15-103 Białystok. Najlepiej wcześniej zadzwonić pod nr 
794 393 387;

     Przy wysyłaniu lub dostarczaniu pracy podaj swoje imię 
i nazwisko, wiek oraz dane kontaktowe do rodzica lub 
opiekuna, aby można było przekazać informację o wyni-
kach konkursu.

     Masz pytania? Napisz lub zadzwoń do mnie: 
tel. 794 393 387 | e-mail: yuliiamykhaliuk@gmail.com

Razem z Gradientem przygotowaliśmy dla Ciebie 
plan działania. Możesz trzymać się go krok po 
kroku albo wskoczyć na własną, twórczą ścieżkę!

pokaż historię z bliska 
i z daleka: w zbliże-

niach uchwyć emocje 
bohaterów, a w szero-

kich kadrach — miej-
sce akcji

A teraz przypomnę Ci, 
jak przesłać mi komiks.

Nadszedł czas na Twój własny wielki skok! 
Powodzenia w zdobywaniu bezpłatnych 
zajęć i innych cętek… oj, niespodzianek! 
Do zobaczenia w Twojej historii!
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W DWÓCH RĘKACH I CZTERECH ŁAPACH

https://www.yuliiamykhaliukart.com/warsztaty/bialystok/konkurs
STRONA KONKURSOWA

INFORMACJA O ZAJĘCIACH STAŁYCH
https://www.yuliiamykhaliukart.com/warsztaty/bialystok


