Regulamin konkursu plastycznego

»Stworz komiks o lamparcie Gradiencie”

§ 1. Organizator Konkursu

1. Organizatorkg konkursu plastycznego pod nazwg ,,Stworz komiks o lamparcie
Gradiencie”, zwanego dalej ,,Konkursem”, jest Yuliia Mykhaliuk, prowadzaca
Pracowni¢ Malarskg Yulii Mykhaliuk ,,Pod znakiem lamparta” w Biatymstoku, przy
ul. Bitwy Biatostockiej 8, lok. B305, 15-103 Biatystok, zwana dalej ,,Organizatorky”.

2. Kontakt z Organizatorka:

e e¢-mail: yulitamykhaliuk@gmail.com;
o telefon: 794 393 387.

3. Konkurs jest niezalezng, nieodplatng inicjatywa edukacyjno-artystyczng finansowang
przez Organizatorke.

4. Konkurs nie jest organizowany, sponsorowany, wspierany ani administrowany przez
szkoty, placéwki o§wiatowe, Facebook, Instagram ani inne serwisy spoteczno$ciowe,
w ktorych informacja o Konkursie moze zosta¢ opublikowana.

§ 2. Cele Konkursu

1. Celami Konkursu s3:

e zwickszanie dostgpu dzieci z Biategostoku do tworczosci plastycznej oraz
budowanie ich regularnego kontaktu ze sztuka w najblizszym otoczeniu.

e wspieranie rozwoju kultury i sztuki w Biatymstoku oraz zwiekszanie
zainteresowania mieszkancoéw tworczoscig artystyczng poprzez dziatania
angazujace dzieci 1 ich rodziny.

e rozwijanie wyobrazni, kreatywnos$ci 1 umiejetnosci plastycznych uczestnikow;

e rozwijanie umiejetnos$ci opowiadania historii poprzez obraz i tekst.

e promowanie dzialalno$ci edukacyjno-artystycznej Pracowni Malarskiej Yulii
Mykhaliuk ,,Pod znakiem lamparta”, w tym prowadzonych zaje¢ z rysunku i
malarstwa.

2. Udziat w Konkursie jest bezptatny i nie wigze si¢ z obowigzkiem zapisania dziecka na
odptatne zaj¢cia prowadzone przez Organizatorke.

§ 3. Uczestnicy Konkursu

1. Konkurs jest przeznaczony dla dzieci uczeszczajacych do szkoty podstawowej albo
liceum, mieszkajacych lub uczacych si¢ w Biatymstoku albo jego okolicach.

2. W Konkursie mogg bra¢ udzial takze dzieci uczeszczajace juz na zajecia prowadzone
przez Organizatorke.

3. Zapisanie dziecka na zajecia state przed Konkursem, w trakcie Konkursu albo po jego
zakonczeniu nie wptywa na oceng pracy ani na mozliwo$¢ otrzymania nagrody.

4. Kazdy uczestnik moze zglosi¢ jedna prace konkursowa.
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5.

Zgtoszenia dziecka do Konkursu dokonuje rodzic albo opiekun prawny.

§ 4. Zadanie konkursowe

1.

Zadaniem uczestnika jest samodzielne wykonanie komiksu przedstawiajacego
autorska histori¢ z udziatem lamparta Gradienta.
Uczestnik moze korzysta¢ z instrukcji ,,Jak stworzy¢ komiks o lamparcie Gradiencie”
oraz materiatow dotyczacych tej postaci, udostepnionych przez Organizatorke.
Praca konkursowa:

e powinna zosta¢ wykonana na kartce w formacie A4;

e musi by¢ wykonana wytacznie w technice tradycyjnej, bez uzycia narzedzi

cyfrowych;

e musi zosta¢ wykonana samodzielnie przez dziecko;

e powinna przedstawia¢ histori¢ w formie komiksu.
Dopuszczalne sg wszelkie tradycyjne techniki 1 materiaty, w szczegdlnosci: otowek,
kredki, flamastry, markery, pastele, farby, tusz, wegiel oraz techniki mieszane.
Komiks moze by¢ kolorowy albo czarno-biaty. Styl, liczba kadrow, dodatkowi
bohaterowie, miejsce akcji, sposdb prowadzenia narracji i metoda wykonania pracy sg
dowolne.
Instrukcja konkursowa ma charakter inspiracyjny. Dziecko moze realizowaé wlasny
pomysl, rozwija¢ opowies¢ w wybranym przez siebie kierunku i stosowa¢ wiasne
rozwigzania plastyczne, pod warunkiem zachowania tematu Konkursu, czyli
obecnosci lamparta Gradienta w komiksie.
Praca nie moze narusza¢ praw 0sob trzecich ani zawiera¢ tresci wulgarnych,
obrazliwych, dyskryminujacych, niebezpiecznych lub nieodpowiednich dla dzieci.

§ 5. Termin i sposéb zgloszenia

1.

Prace konkursowe nalezy przesta¢ lub dostarczy¢ do dnia 7 pazdziernika 2026 r. do
godziny 23:59.
Prac¢ mozna zglosi¢ w jeden z dwoch sposobow:

e przesta¢ wyrazne zdjecie albo skan pracy na adres:
yvuliitamykhaliuk@gemail.com;

e dostarczy¢ prace osobiscie do Pracowni Malarskiej Yulii Mykhaliuk ,,Pod
znakiem lamparta”, ul. Bitwy Biatostockiej 8, lok. B305, III pietro, 15-103
Biatlystok, po wczesniejszym uzgodnieniu terminu pod numerem 794 393 387.

Zgloszenia dokonuje rodzic albo opiekun prawny uczestnika.
W wiadomosci zgtoszeniowej lub przy dostarczaniu pracy nalezy podac:

e imi¢ i nazwisko dziecka;

o wiek dziecka;

e imi¢ i nazwisko rodzica albo opiekuna prawnego;

e numer telefonu i/lub adres e-mail do kontaktu;

e opcjonalnie: tytul komiksu.
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5. Zgloszenie pracy oznacza, ze rodzic albo opiekun prawny zapoznat si¢ z regulaminem,
akceptuje jego tres¢, potwierdza samodzielne wykonanie pracy przez dziecko oraz
przyjmuje do wiadomosci zasady publikacji opisane w § 9.

6. Organizatorce przystuguje prawo do niedopuszczenia pracy do Konkursu, jezeli
wplynie po terminie, nie spelni warunkéw Regulaminu, zgtoszenie bedzie
niekompletne albo praca bedzie zawierata tresci wskazane w § 4 ust. 7.

§ 6. Ocena prac i wyniki

1. Prace oceni Organizatorka.
2. Przy ocenie bedg brane pod uwage:
e pomystowos$¢ i oryginalno$¢ historii;
e walory plastyczne i starannos¢ pracy;
e wiek uczestnika.
e czytelno$¢ opowiesci komiksowej;
e tworcze wykorzystanie postaci lamparta Gradienta;

3. Wyniki Konkursu zostang ogloszone w ciagu pierwszego tygodnia po dniu
zakonczenia przyjmowania prac na stronie internetowej Organizatorki oraz na profilu
Pracowni w serwisie Instagram. Rodzice albo opiekunowie prawni uczestnikow
zostang dodatkowo poinformowani telefonicznie lub e-mailem.

4. Decyzja Organizatorki dotyczaca oceny prac, wyboru zwycigzcy 1 przyznania
wyrdznien jest ostateczna.

§ 7. Nagrody

1. Organizatorka przyzna jedng nagrode gtowna oraz wyro6znienia.

2. Nagroda gléwna sg cztery bezptatne zajecia z rysunku albo malarstwa, po 60 min
kazde, prowadzone w Pracowni Malarskiej ,,Pod znakiem lamparta”. Zwyci¢zca
wybiera rysunek lub malarstwo. Dzien 1 godzina zaje¢ sg ustalane indywidualnie z
rodzicem lub opiekunem.

3. W razie potrzeby istnieje mozliwos¢ potgczenia dwdch godzinnych zaje¢ w jedno
dwugodzinne spotkanie. Wtedy nagroda moze zosta¢ zrealizowana w formie dwoch
dwugodzinnych spotkan przez dwa tygodnie zamiast czterech godzinnych spotkan
przez cztery tygodnie.

4. Nagrode nalezy wykorzysta¢ do dnia 31 grudnia 2026 r.

5. Zajecia odbywaja si¢ standardowo w kameralnych grupach liczacych od 2 do 4 0sob.
Jezeli nie bedzie dostgpnej grupy odpowiedniej dla wieku zwyciezcy, nagroda
zostanie zrealizowana w formie zaje¢ indywidualnych.

6. Podstawowe materiaty plastyczne do nagrodzonych zaje¢¢ zapewnia Pracownia.

7. Liczbg wyrdznien oraz rodzaj nagrod dla osob wyrdznionych ustala Organizatorka po
ocenie prac.

8. Sposob przekazania nagrody gléwnej i wyrdznien zostanie ustalony indywidualnie z
rodzicem albo opiekunem prawnym dziecka.

9. Nagrody nie podlegaja wymianie na gotdwke ani na inne $wiadczenia.



§ 8. Zwrot prac

1.

Prace dostarczone osobiscie do Pracowni podlegaja zwrotowi, chyba ze rodzic lub
opiekun prawny uczestnika zrezygnuje z ich odbioru.

Termin i sposob odbioru pracy zostang uzgodnione indywidualnie z rodzicem albo
opiekunem prawnym po zakonczeniu Konkursu.

Organizatorce przystuguje prawo wykonania zdjgcia lub skanu pracy na potrzeby
oceny, dokumentacji i publikacji na zasadach opisanych w § 9.

§ 9. Publikacja prac

1.

Zgloszenie pracy do Konkursu przez rodzica albo opiekuna prawnego oznacza
akceptacj¢ nieodptatnej publikacji pracy konkursowej przez Organizatorke w celu
ogloszenia wynikoéw, prezentacji prac uczestnikow, relacjonowania Konkursu oraz
promocji Konkursu i dziatalno$ci Pracowni.

Publikacja moze nastapi¢ na stronie internetowej Organizatorki, w mediach
spotecznosciowych Pracowni oraz w materiatach informacyjnych dotyczacych
Konkursu i Pracowni.

Przy publikacji pracy Organizator poda wylacznie pierwsze imi¢ dziecka; nie
publikuje nazwiska, wieku, szkoty, miejsca zamieszkania, danych kontaktowych ani
wizerunku dziecka.

Jezeli dziecko chce podpisaé prace, zaleca si¢ umieszczenie podpisu na odwrocie
kartki. Jesli na pracy znajda si¢ dodatkowe dane, Organizatorce przystuguje prawo
zastonigcia ich wylacznie w cyfrowej kopii pracy, czyli na zdjeciu lub skanie
przeznaczonym do publikacji. Oryginat pracy dziecka pozostanie bez zmian.

Autor zachowuje prawa autorskie do zgtoszonej pracy. Organizatorce nie wolno
przypisywac sobie autorstwa pracy ani uzywac jej w sposob naruszajacy jej charakter.

§ 10. Dane osobowe

1.

Administratorka danych osobowych uczestnikow oraz ich rodzicéw albo opiekundéw
prawnych jest Yuliia Mykhaliuk. W sprawach dotyczacych danych osobowych mozna
kontaktowac sig:

e e-mail: yulitamykhaliuk@gmail.com;

e telefon: 794 393 387.
Dane sa wykorzystywane tylko do przeprowadzenia Konkursu, kontaktu z rodzicem
albo opiekunem, ogtoszenia wynikdw, przekazania nagrod oraz zwrotu prac.
Podanie danych jest dobrowolne, ale konieczne do udziatu dziecka w Konkursie i
kontaktu w sprawie wynikow.
Dane kontaktowe rodzica albo opiekuna nie bedg uzywane do wysytania reklam ani
ofert zajec.
Dane kontaktowe 1 inne dane podane przy zgtoszeniu zostang usunigte po zakonczeniu
Konkursu, rozliczeniu nagréd oraz zwrocie prac, nie pozniej niz do 31 stycznia 2027 .
Zdjecia lub skany prac mogg zosta¢ zachowane 1 publikowane na zasadach opisanych
w § 9 Regulaminu.
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6. Rodzic albo opiekun prawny moze zwrdci¢ si¢ do Organizatorki z prosba o dostep do
danych, ich poprawienie albo usuni¢cie oraz moze ztozy¢ skarge do Prezesa Urzedu
Ochrony Danych Osobowych.

§ 11. Postanowienia koncowe

1. Regulamin jest dostgpny na stronie konkursowe;j:
www.yuliiamykhaliukart.com/warsztaty/bialystok/konkurs.

2. Udziatl w Konkursie jest bezptatny i nie zobowigzuje uczestnika ani jego rodzica lub
opiekuna prawnego do zapisania dziecka na stale zaj¢cia prowadzone przez
Organizatorke.

3. Organizatorka moze wprowadzi¢ zmiany w Regulaminie z waznych przyczyn, jezeli
nie naruszajg one praw nabytych przez uczestnikow.

4. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem decyzj¢ podejmuje Organizatorka.

5. Regulamin wchodzi w zycie z dniem opublikowania na stronie konkursowe;j.
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Zalacznik nr 1

Wzor zgloszenia

b

Temat e-maila: Konkurs ,,Stworz komiks o lamparcie Gradiencie’

Imie, nazwisko 1 wiek dziecka: ...
Tytul komiksu — opcjonalnie: ...
Imig¢ i nazwisko rodzica/opiekuna: ...

Telefon i/lub e-mail kontaktowy: ...

Potwierdzam, ze zapoznalam/em si¢ z regulaminem Konkursu, akceptuje jego tres¢ oraz
potwierdzam, ze praca zostata wykonana samodzielnie przez moje dziecko.



